
Le tableau n’apparaît qu’à partir du moment où au moins un élève a terminé un en-
traînement. C’est pourquoi, en début d’année, le tableau n’apparaît pas et la phrase 
« Votre classe n’a pas encore de résultats » est présente. 
Les notions apparaissent dans la colonne de gauche, réparties dans les 3 domaines : 
•	 Nombres et calculs
•	 Grandeurs et mesures
•	 Espace et géométrie
Seules les notions qui ont donné lieu à un entraînement apparaissent au fur et à me-
sure dans le tableau. 

Lire le tableau de suivi des élèves

Le tableau de suivi des élèves vous permet de suivre les résultats de tous vos élèves 
aux entraînements.
Cliquez sur « Suivi des élèves » pour y accéder.



Vous pouvez « déplier » les sous-domaines pour visualiser les notions, ainsi que les 
compétences à l’intérieur de chaque notion, en cliquant sur la petite flèche à gauche 
de chaque entrée. 
En ayant accès aux résultats par compétences, vous pouvez affiner votre connais-
sance des difficultés de vos élèves. Ainsi, Zélie semble avoir acquis la compétence 
« Connaître et savoir écrire des nombres entiers ». Par contre, elle a échoué sur les 
exercices portant sur la décomposition des nombres entiers. Elle a donc sans doute 
besoin de travailler encore avec votre aide et sur cette compétence en particulier. 

 
En colonnes, vous visualisez l’ensemble des élèves de votre classe, classés par niveau 
de classe (du CE2 au CM2) et par ordre alphabétique de leurs pseudos dans chaque 
niveau de classe. Pour visualiser tous vos élèves, il vous faudra faire défiler les co-
lonnes de gauche à droite. 
Vous pouvez aussi agrandir le tableau en cliquant sur « Plein écran ».
La colonne « Moyenne » reste fixe, pour vous permettre de comparer facilement les 
résultats d’un élève à la moyenne de la classe sur une même notion. 

Si vous voulez vous concentrer sur les résultats d’un groupe ou d’un niveau de classe 
en particulier, vous pouvez utiliser les filtres « Groupe » et/ou « Niveau ».

Votre sélection de filtres terminée, cliquez sur « OK » pour l’appliquer. 
Le tableau de suivi ne fera alors apparaître que le groupe et/ou le niveau de classe 
choisi. 



Dès qu’un élève a terminé un entraînement sur une notion, son résultat apparaît dans 
le tableau. 
Les cases des résultats peuvent être de 3 couleurs : 
•	 En vert, si l’élève a obtenu 7 bonnes réponses ou plus aux 10 exercices de la notion.
•	 En bleu, si l’élève a réussi 4, 5 ou 6 exercices sur les 10 exercices de la notion.
•	 En orange, si l’élève a réussi moins de 4 exercices sur les 10 exercices de la notion.

Les résultats peuvent être présentés de 3 manières :
•	 la note sur 

10 et en % •	 la note sur 10 •	 la note en %

Vous êtes libre de choisir cette présentation en utilisant les filtres.

À la fin de son entraînement, l’élève verra sa note sur 10 pour chaque notion jouée : 
le nombre d’exercices réussis sur le nombre total d’exercices joués. Vous pouvez ainsi 
voir la même chose que lui/elle, ce qui peut faciliter le dialogue.
Vous verrez parfois des notes sur 12, 13… Cela signifie que l’élève a joué plus de 10 
exercices dans la notion. C’est le cas si vous avez choisi le paramètre « 2 essais » dans 
l’entraînement. À la fin de son parcours de 10 exercices pour une notion, l’élève se voit 
alors proposer de rejouer les exercices échoués. Une note sur 12 signifie alors que 
l’élève a échoué 2 exercices, et les a rejoués à la fin. 
En cliquant sur la case de résultats d’un élève, vous ouvrez une fenêtre vous permet-
tant de visualiser les erreurs que l’élève a pu faire dans l’exercice et de quelle manière 
l’élève a répondu à l’exercice. Pratique dans votre évaluation fine des compétences 
acquises !



Pour vous aider à compléter vos grilles d’évaluation par compétences, nous vous of-
frons la possibilité d’exporter le tableau complet au format tableur, en cliquant sur 
« Exporter les résultats ». Vous y retrouverez le sommaire complet des notions avec 
leurs compétences, la moyenne de la classe pour chaque notion, et les résultats de 
chaque élève (note sur 10 et en %).

À noter que l’utilisation du tableur n’est pas optimisée sur tablette. 

Enfin, si vous cliquez sur l’onglet « Récompenses » de la page « Suivi des élèves », vous 
aurez accès au trésor de votre classe.
Le trésor de la classe est composé des étoiles et des coupes gagnées par vos élèves.



À chaque notion jouée, un élève gagne une étoile si son résultat est en dessous de la 
moyenne, et une coupe s’il est au-dessus. Au bout de 5 notions jouées, il débloque un 
défi portant sur ces notions. À la fin de son défi, quel que soit son résultat, il gagne un 
jeu qu’il pourra jouer à n’importe quel moment et conserver tout au long de l’année. 
De plus, à chaque fin de trimestre, la classe remporte un Serious game à imprimer qui 
sera disponible sur votre espace. Vous pourrez le faire réaliser à votre classe lorsque 
vous le souhaiterez.

Félicitations ! Vous pouvez désormais suivre les résultats de votre classe dans DéfiGo!. 
Merci beaucoup et bon usage à vous et vos élèves !


